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Introdugéo

O presente documento visa divulgar as carateristicas da prova de equivaléncia a frequéncia do ensino
secundario da disciplina de Programagédo de Computadores, a realizar em 2019 pelos alunos que se
encontram abrangidos pelo plano de estudo instituido pela Portaria n.° 263/2013, de 14 de agosto. Deve
ainda ser tida em consideracdo o Despacho normativo n.° 1/2015, de 6 de janeiro, bem como o
Despacho normativo n.° 3-A/2019, de 26 de fevereiro.

As informacgdes sobre a prova apresentadas neste documento nido dispensam a consulta da legislacao
referida e do Programa da disciplina.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:
e Objeto de avaliagao;
e Carateristicas e estrutura da prova;
e Critérios de classificagao;
e Material autorizado;
e Duracéo.

Objeto de avaliagéo

A prova a que esta informagao se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias enunciados no
Programa de Programacdo de Computadores, sendo esta uma disciplina trianual de caracter
eminentemente pratico. A prova avalia as competéncias que decorrem quer dos objetivos gerais, quer
dos objetivos de aprendizagem expressos em cada uma das unidades letivas, e os conteudos a elas
associados, passiveis de avaliagdo numa prova escrita.

As questdes da prova estao divididas por trés grupos.

Unidade Tematica Conteudos Cotagdo
(pontos)
I: Programacgéo estruturada em C e Desenvolvimento de aplicagbes 75
e Construgéo de base de dados em SQL
L e Tipos de campos 50
IIl: Linguagem SQL .« Tabelas
o Operacgdes basicas sobre base de dados
e Programagao orientada a objetos
Ill: Programacao Orientada a Objetos | ¢ Classes 75
em java e Construtores
e Meétodos
TOTAL 200
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Caracteristicas e estrutura da prova

A prova abordara diferentes rubricas do programa, de acordo com os conteludos programaticos e
critérios indicados na disciplina técnica de Programagéo de Computadores.

Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como, por exemplo, esquemas e figuras.

A sequéncia dos itens pode nao corresponder a sequéncia dos temas ou a sequéncia das unidades
letivas dos programas ou a sequéncia dos seus conteudos.

Os itens podem envolver a mobilizagdo de conteudos relativos a mais do que um dos temas/unidades
letivas dos programas.

Para as Unidades | e lll, sera solicitado ao aluno a construgao de uma aplicagao. Para a Unidade Il sera
solicitado ao aluno a implementagcdo de uma Base de Dados e os comandos corretos para efetuar as
operagodes pretendidas.

A prova é cotada para 200 pontos.

Critérios de classificagao:
Avaliagdo dos itens de construgéo

Nos itens de construgdo, uma resposta correta deve apresentar:
e A escrita correta do programa ou comandos solicitados, nomeadamente no que diz respeito a
execucao de cada uma das tarefas propostas.
o A utilizagdo adequada da terminologia técnica.

Material
O examinando apenas pode usar o computador, onde deve ter acesso as seguintes aplicagdes:
o Netbeans com Java para desenvolver aplicagdes em Java;
e DevC++ para desenvolver programas em linguagem C;
e Xampp para ter acesso a base de dados e executar os comandos SQL necessarios;
e Bloco de Notas para escrever eventuais comandos SQL e efetuar importacdes e exportagdes de
Base de Dados
As aplicacdes desenvolvidas e as respostas solicitadas deverdo ser armazenadas em suporte fornecido
pelo estabelecimento de ensino.

Duracéao
A prova escrita tem a duragdo de 90 minutos.
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