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	INFORMAÇÃO – PROVA DE EQUIVALÊNCIA À FREQUÊNCIA
PROGRAMAÇÃO DE COMPUTADORES	2018

	Curso Científico-Tecnológico de Eletrónica e Computadores	Tipo de Prova: Escrita 

	Ensino Secundário (Portaria n.º 263/2013, de 14 de agosto)




Introdução
O presente documento visa divulgar as caraterísticas da prova de equivalência à frequência do ensino secundário da disciplina de Programação de Computadores, a realizar em 2018 pelos alunos que se encontram abrangidos pelo plano de estudo instituído pela Portaria n.º 263/2013, de 14 de agosto. Deve ainda ser tida em consideração o Despacho normativo n.º 1/2015, de 6 de janeiro, bem como o Despacho normativo n.º 4-A/2018, de 14 de fevereiro.

As informações sobre a prova apresentadas neste documento não dispensam a consulta da legislação referida e do Programa da disciplina.

O presente documento dá a conhecer os seguintes aspetos relativos à prova:
· Objeto de avaliação;
· Caraterísticas e estrutura da prova;
· Critérios de classificação;
· Material autorizado;
· Duração.


Objeto de avaliação
A prova de exame tem por referência o Programa da disciplina de Programação de Computadores. A disciplina de Programação de Computadores é uma disciplina trienal de carácter eminentemente prático que tem como objetivo dotar o aluno com as competências essenciais no desenvolvimento de programas, de pequena e média complexidade. Como tal, a prova em causa pretende avaliar as competências essenciais na área da programação.
Competências:
· Conceber algoritmos em pseudocódigo e fluxogramas de forma a resolver um problema
· Apresentar a lista de variáveis associada a um algoritmo
· Utilizar a técnica de traçagem de um algoritmo
· Conhecer os conceitos fundamentais da programação estruturada
· Utilizar corretamente as estruturas de controlo, nomeadamente as estruturas sequenciais, as estruturas de repetição e as estruturas de decisão
· Utilizar corretamente estruturas de dados simples, nomeadamente variáveis unidimensionais, vetores e matrizes
· Utilizar e construir subprogramas
· Desenvolver e implementar programas utilizando a linguagem de programação C de forma estruturada
· Conhecer os conceitos fundamentais da programação orientada a objetos
· Criar e utilizar classes 
· Identificar e declarar variáveis de instância e de classe
· Codificar e utilizar métodos de instância e de classe
· Codificar e utilizar construtores numa classe
· Criar objetos instanciados a uma classe
· Desenvolver e implementar programas utilizando a linguagem de programação Java e os conceitos de POO
· Utilização da linguagem SQL para construir e alterar a estrutura de umas bases de dados
· Utilização da linguagem SQL para inserir dados nas tabelas de uma base de dados
· Utilização da linguagem SQL para efetuar consultas a uma base de dados
· Desenvolver interfaces gráficas utilizando a linguagem de programação Java na ótica da programação orientada a eventos.
· Interação entre os diversos paradigmas da programação 
· Integração de base de dados nas aplicações desenvolvidas


Características e estrutura da prova
A prova é cotada para 200 pontos.
A prova tem uma versão. 
A prova tem 3 grupos de itens. 
Todas as respostas resultarão em ficheiros que serão guardadas numa pendrive fornecida pela escola.

	Valorização dos conteúdos da prova

	Conteúdos
	Cotação

	Grupo I- Algoritmia e programação estruturada
Tendo como base um algoritmo é pedido ao aluno a sua tradução e implementação em linguagem de programação C. 
	70

	Grupo II- Programação Orientada a Objeto
De forma a resolver um determinado problema, é pedido ao aluno a conceção e implementação de uma aplicação em Java, utilizando os conceitos de POO. 
	100

	Grupo III- Linguagem SQL
O aluno deverá apresentar as instruções SQL necessárias para proceder à construção de uma base de dados, à sua manutenção e à realização de consultas diversas.  
	30




Critérios de classificação

O aluno deve guardar convenientemente no local indicado todos os trabalhos exigidos na prova, sob pena de perder 100% do valor de cada questão não gravada.
Será atribuída a pontuação total para as soluções propostas que executem as operações pretendidas de forma correta e eficaz e que obedeçam aos pressupostos apresentados.
Nos grupos, um e dois, serão graduadas outras soluções, desde que executem corretamente algumas das operações necessárias à resolução da questão colocada. Nos referidos grupos ter-se-á em conta o rigor e a aplicação correta das estruturas de dados e eficiência do programa apresentado. 

Material
· Computador com o seguinte Software: DevC++ ou similar, Netbeans com Java, Xamp
· Pendrive (cedidos pela escola).


Duração
A prova escrita tem a duração de 90 minutos.
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